VERwANDTEN-HUPFEN

1. Spiel ausdrucken (in Farbe oder einfarbig) + laminieren

2. Es ist flir ein oder mehrere Spieler geeignet.

3. Benétigt wird: Spielfiguren (entsprechend der Spieleranzahl) + Wirfel
4. Spielfiguren auf dem ,START"“-Feld positionieren.

5. Die gewurfelte Augenzahl wird geruckt. Das Feld, auf welchem der
Spieler zum Stehen kommt, wird vorgelesen.

6. AnschlieBend wird das verwandte Wort gesucht. Hat der Spieler
dieses gefunden, stellt er seine Spielfigur darauf. Hat er Gluck, so

rutscht er vor. Wer Pech hat, muss zurtickgehen.

7. Sieger = wer es zuerst auf ,Ziel“ geschafft hat!

VIEL FREUDE BEIM SPIELEN !!!
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VERWANDTEN-HUPFEN

START Weib Gesundheit ZIEL
spielen mutig dunkel
Klugheit Angst Mut windig
Hand gesund angstlich Wette
kalt Lage Dunkelheit sonnig
Spiel finden FleiB zielen
Erlebnis Ordnung fraglich Wind
handlich weiblich frei zeigen
klug liegen Frage Zeiger
GroBe Schwung still wetten
erleben ordnen Ubung Mann
Kalte Sprache fleiBig fahren
Lauf greifen Wohnung Sonne
laufen Fund Freiheit mannlich
Flug sprechen uben Fahrt
hoch Griff Stille speisen
groB3 backen genau Schoénheit
springen Sprung Breite sicher
Hohe ruhig schoén Speise
fliegen schwingen Genauigkeit breit
Backer Ruhe wohnen Sicherheit
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VERWANDTEN-HUPFEN

- Backer
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