Zahlen merken

Fur jede Zahl gibt es ein bestimmtes Bild. Prage sie Dir eine Minute ein. Blattere um und
I0se die ersten 6 Aufgaben.
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Prage Dir die ndchsten Zahlen ebenfalls eine Minute ein. Blattere um und I6se die restlichen
Aufgaben.

Diese Ubung ist gedacht fiir einen Mini — LUKKasten mit Selbstkontrolle.

Die Plattchennummer (entspricht der Aufgabennummer) und wird mit der entsprechenden
Losung auf das Nummernfeld gelegt. Bei richtiger Losung ergeben alle Plattchen ein Muster
auf der Rickseite.

Ziel: Training der Sinneswahrnehmung (OG/OS), Symptomtraining
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Losungen: Lésung -> Nummernfeld
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